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Liste des WS pour PL 20.

- Initiation a I'impression 3D Evrard Stéphanie et Menezes Alain

Montrer que I'impression 3D est techniquement et financiérement trés accessible, et
qu’elle permet aux enseignants de produire des modéles scientifiques qui rendent les
apprentissages plus concrets.

Concretement, lors de I'atelier, vous choisirez un modele sur une banque d'impression
3D, vous convertirez le fichier STL en G-code dans Cura, vous préparerez
'imprimante pour le lancement (calibrage du plateau et chargement du filament) et
vous lancerez I'impression d’'un modéle a exécution rapide.

Matériel a apporter : votre PC avec Ultimaker Cura 5.12 préalablement installé.

Site : https://ultimaker.com/fr/software/ultimaker-cura/

Nombre de participants: 15 max

Remarque : cet atelier n'est pas destiné aux enseignants qui font déja de I'impression
3D

B8 L es cyanobactéries ne manquent pas d'air ! Kivits Sandrine et Boueiz Maya

Les algues bleues, ou cyanobactéries, sont au coeur de nombreux processus
fondamentaux de la vie sur Terre. Actrices majeures de I'évolution du vivant, elles
produisent aujourd'hui encore une grande partie de I'oxygéne que nous respirons.
Cet atelier vous invite a plonger dans leur univers fascinant. Grace a des observations
microscopiques, vous découvrirez différentes souches, leur diversité morphologique
et leur role écologique essentiel.

Nous vous présenterons également Bloomin'Algae, une application de sciences
participatives qui permet aux citoyen-nes de Wallonie et de Bruxelles de
photographier des proliférations de cyanobactéries — indicateurs de I'état d'équilibre
de leur écosystéme. Ces signalements sont ensuite analysés par des expert-es, et les
observations validées sont rendues accessibles sous forme de carte interactive.
Chacun-e peut ainsi contribuer activement au recensement de ces proliférations a
I'échelle régionale.

AM 5 Le secret d'Archiméde : plongez dans une escape game scientifique augmenté

Quewet Catherine et Herbert-Willem Aline

Et si la poussée d’Archiméde devenait le point de départ d’'une aventure immersive ?
Dans ce workshop, les participants vivront d’abord une escape game scientifique de
20 a 30 minutes mélant énigmes, manipulations de physique, carte Microbit,
intelligence artificielle et passage dans Minecraft.

Dans un second temps, nous prendrons du recul sur I'activité afin de décortiquer sa
conception et son potentiel pédagogique. Les enseignants découvriront les outils
mobilisés : une introduction a la carte Microbit, une prise en main de Minecraft
comme environnement d’apprentissage, un apercu de Canva IA pour créer des
supports visuels, ainsi qu’une explication concréte de la mise en place des
manipulations de laboratoire autour de la poussée d’Archiméde.
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Lobjectif du workshop est de montrer comment combiner expériences scientifiques,
numérique et narration ludique pour rendre les apprentissages plus actifs, motivants
et transférables en classe.

AM 7 Peut-on faire voler un ballon sur Mars pour en cartographier la surface ? Millour Eric

Le drone Ingenuity a montré qu’un plus lourd que lair pouvait voler sur Mars ! Qu’en
est-il pour un plus léger que l'air ?

1 - Le contexte

2 - Faire voler un ballon

3 — Un ballon peut-il voler sur Mars ?
4 — La construction du ballon

5 — Cartographier la surface de Mars

- Atelier Travailler Dierickx Jean-Rémy (Xp) et Beeckmans Emmanuel

Par l'intermédiaire de machines simples et de matériels facile a se procurer, I'objectif
de l'atelier est de comparer les mesures des intensités des forces en fonction de la
longueur de déplacement du point d'application pour une méme quantité de travail
donné. La formule générale prend alors un sens pratique a partir duquel une
discussion plus poussée sur les aspects vectoriels des forces et déplacement ainsi
que aspect scalaire de I'énergie peut étre introduite. (Tout en gardant en téte que le
produit scalaire est vu en math en 5eme secondaire). ;;

B Bilan de santé de la riviere Senne Vanderschueren Sophie (Musée des
égouts) et Schepens Pierre

Atelier scientifique ou les éléves appréhendent les impacts de I'hnumain sur la riviére
Senne. Celui-ci démarre habituellement par une visite du Musée des Egouts
permettant de contextualiser les enjeux, mais dans ce cadre-ci nous introduirons le
contexte oralement.

En suivant les étapes de la démarche scientifique, les éléves sont amenés a formuler
une hypothése sur base des informations fournies lors de la visite du Musée. La
qualité de I'eau de la Senne est-elle suffisamment bonne pour permettre le
développement de la vie ?

Afin de vérifier leur hypothése, ils procédent a une série de mesures physico-
chimiques et biologiques. Les résultats obtenus sont-ils suffisants pour formuler une
conclusion ? Quels sont les biais des méthodes utilisées ? Quels autres facteurs
auraient pu étre analysés ?

Tout un programme qui vise @ montrer la complexité de I'étude d'un écosystéme.

Cette animation est destinée aux éléves du secondaire supérieure.
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AM 13 Demonstrating Science Experiments to make you wonder!!! Paul Nugent

Many of the experiments that we will present have been inspired by Science on Stage
(SonS) festivals. In keeping with the philosophy of SonS, the materials used are,
whenever possible, household items or at least cheap and readily accessible.
Experiments have unexpected outcomes and so can look like Magic, which adds to
the fun.

Support materials, including videos are available free from www.scienceonstage.ie
and www.science-on-stage.eu/

AM 15 Réflexion, réfraction, lentille, filtres polarisants jusqu'a la chiralité des sucres
Paternotte Isabelle

Toutes les manipulations d'introduction a l'optique de 4e : réflexion, réfraction,
lentilles, fibres optiques, arc-en-ciel + de 6e : filtres polarisants, chiralité des sucres

AM 17 Food, Money, and Magic - "SonS Show" Featonby David et Rybattowska
Urszula

FR: David et Urszula présenteront une série d'expériences des célébres livrets SonS
avec des objets du quotidien. EN: David and Urszula will showcase a series of hands-
on experiments from the popular SonS booklets, all using everyday objects.

AM 19 A la découverte de I'Aloe vera et de ses propriétés Jonlet Lionel

L'objectif est d'utiliser comme matériel expérimental une plante d'intérieur, I'Aloe vera,
afin de mettre en évidence ses adaptations a la vie en milieu aride et ses stratégies
face aux prédateurs, mais également d'analyser les propriétés pharmaceutiques et
cosmétiques du gel d'aloe vera a I'aide de diverses expériences faciles a mettre en
oeuvre.


http://www.science-on-stage.eu/

