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-2 Initiation a I'impression 3D Evrard Stéphanie et Menezes Alain

Montrer que I'impression 3D est techniquement et financiérement trés accessible, et
qu’elle permet aux enseignants de produire des modéles scientifiques qui rendent les
apprentissages plus concrets.

Concretement, lors de I'atelier, vous choisirez un modele sur une banque d'impression
3D, vous convertirez le fichier STL en G-code dans Cura, vous préparerez
'imprimante pour le lancement (calibrage du plateau et chargement du filament) et
vous lancerez I'impression d’'un modéle a exécution rapide.

Matériel a apporter : votre PC avec Ultimaker Cura 5.12 préalablement installé.

Site : https://ultimaker.com/fr/software/ultimaker-cura/

Nombre de participants: 15 max

Remarque : cet atelier n'est pas destiné aux enseignants qui font déja de I'impression
3D

PM 4 Défis scientifigues : résolvez et révisez - Un escape box scientifigue pour les 3éme
secondaire De Bont Adéle

Venez vivre et tester une escape game au cours duquel vous mobiliserez vos
connaissances scientifiques afin de relever 5 défis et trouver des indices sur une
femme scientifique célebre.

L'escape box permet de travailler la loi d'Ohm, la pondération des équations de
réaction chimique, la photosynthése, les modéles atomiques, la poussée d'Archiméde.
Cet outil est facilement duplicable afin de I'utiliser en classe et est empruntable
gratuitement sur le site sciences a emporter (https://sciencesaemporter.be/).

Le workshop sera donné en frangais.

PM 6 Erfelijkheid en chromosomen aanschouwelijk maken met Spuma's D'Haese Binke
en Tavernier Ines

Op zoek naar een activerende manier om erfelijkheidsleer en chromosomen aan te
brengen? In deze workshop ga je zelf aan de slag met een fictieve diersoort (de
Spuma) om genetica tastbaar te maken voor je leerlingen.

Deelnemers onderzoeken het DNA van een mannelijk en vrouwelijk specimen. Ze
bepalen genotypes en fenotypes voor acht kenmerken (met verschillende
overervingspatronen: dominant-recessief, intermediair, X-chromosomaal, codominant
met letaal allel), maken kruisingsschema's, simuleren gameetvorming en "geboorte"
van een nakomeling — en knutselen die vervolgens letterlijk in elkaar.

- Le stop motion, une dissection numérique ! Mahy Bayron

Le stop motion est un procédé servant a réaliser une vidéo a I'aide de plusieurs
photos. Lors de ce workshop nous allons découvrir une application permettant de
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faire du stop motion facilement ainsi que quelques exemples prathues. Vous pourrez
ensuite donner libre cours a votre imagination.

PM 10 La modélisation en biologie moléculaire : manipuler pour comprendre la synthése
protéique Costa Nadia Clara

La biologie moléculaire aborde souvent des processus microscopiques et
dynamiques qui s'avérent abstraits et complexes pour les éléves. Ce workshop
propose d'explorer la modélisation non pas comme une simple illustration, mais
comme un puissant outil épistémologique et didactique. A travers I'utilisation du kit en
bois Bio'Manip, les participants analyseront comment un modéle manipulable peut
faciliter la compréhension de la synthése protéique et la différenciation en classe. En
expérimentant directement le passage du génotype au phénotype a travers la
comparaison entre l'alléle sain HbA et I'alléle muté HbS, une réflexion sera menée sur
la maniére d'expliciter les forces et les limites d'un modéle pour guider les éléves vers
un apprentissage en profondeur et exempt de conceptions erronées.

Objectifs du workshop :

- Comprendre le réle du modéle comme médiateur didactique en biologie et
I'importance d'en analyser scientifiquement les forces et les limites avec les éléves.

- Expérimenter l'efficacité de la pédagogie kinesthésique et du travail collaboratif pour
aborder les difficultés intrinséques de la synthése protéique.

- Evaluer I'impact des modéles physiques manipulables par rapport aux
représentations bidimensionnelles ou numériques.

Déroulement du workshop :

- Introduction sur la modélisation : réflexion sur la valeur des modéles dans les
sciences biologiques ; importance d' « expliciter » le modéle en le mettant en
correspondance avec la réalité moléculaire et en mettant en évidence les
approximations nécessaires pour éviter la formation de conceptions erronées.

- Le nceud didactique de la synthése protéique : analyse des principales barriéres
cognitives des éléves et présentation des stratégies de différenciation et d'inclusion a
travers le canal tactile-moteur.

- Session pratique en bindbme : les participants se mettront dans la peau des éléves en
travaillant en bindmes (conteur et acteur). A l'aide du kit Bio'Manip, ils simuleront
activement la synthése protéique.

- Discussion et retours : confrontation finale sur la pertinence pédagogique du
modele, collecte d'idées et de retours pour 'optimisation, et modalités d'acquisition /
fabrication du modéle.

BB Expedition souterraine : A la découverte des animaux qui vivent sous nos pieds
Pierre Schepens et Vanderschueren Sophie
On vous expose ici une animation nouvellement congue pour le Musée des Egouts.
Celle-ci invite les éléves a explorer un univers souterrain souvent méconnu et a
découvrir biodiversité aussi discrete que surprenante. Sous forme ludique, ils partent
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a la rencontre de ces organismes tout en s’initiant aux bases de la cIaSS|f|cat|on
phylogénétique. Au fil du jeu, ils s’intéressent au réle essentiel de ces espéces au sein
de la chaine alimentaire. Une expérience originale qui vise a aiguiser les sens, a
éveiller la curiosité et a poser un regard neuf sur des étres vivants souvent ignorés.
Cette animation est destinée aux éléves de I'enseignement fondamental P5-P6.

PM 14 La chimie meéne I'’enquéte : des expériences de chimie analytique a réaliser en classe
Hamad Karous

La chimie méne I'enquéte ! Dans cet atelier interactif, les participants se glisseront
dans la peau de véritables scientifiques et résoudront une série d’énigmes grace a
des expériences simples, spectaculaires et facilement réalisables en classe. Révéler
des empreintes digitales, détecter des traces de sang, identifier une substance
inconnue, mettre en évidence des ions métalliques, doser la vitamine C ou encore
estimer la teneur en alcool d’'une boisson, autant de défis qui illustrent les multiples
facettes de la chimie analytique.

A travers la manipulation, 'observation et les échanges, les participants découvriront
des activités qui mobilisent la chimie, la physique, la biologie et la démarche
d’investigation scientifique. lls repartiront avec des expériences concrétes, peu
colteuses et directement transférables en classe, pour susciter la curiosité des
éléves, développer leur esprit critique et leur faire découvrir les sciences sous un
angle interdisciplinaire, ludique et motivant.

BB A 12 découverte du rayonnement infrarouge Boueiz Maya

Découvrez les rayons infrarouges a travers des expériences simples, des
démonstrations interactives et des activités directement transférables en classe. Cet
atelier vous permettra de mieux comprendre ce rayonnement invisible et d'en
exploiter les nombreuses applications dans vos cours.

BB L cs microplastiques dans notre alimentation Huyberechts Michel

Les microplastiques sont de plus en plus présentes dans I'eau et la nourriture.
Le but du workshop est de les détecter par fluorescence, notemment dans les
crevettes. Ceux-ci sont observés par un type particulier de microscopre, un

« Glowscope »

PM 20 LEGO® Education Science - Wetenschappen & LEGO® Education Sciences du
numérique & IA - Computerwetenschappen & Al Cuypers Jeroen

Dans cet atelier pratique, nous découvrons les différents nouveaux kits de LEGO
Education : LEGO® Education Science et LEGO® Education Sciences du numérique
& IA.

Apportez un ordinateur ou une tablette.
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In deze hands-on workshop ontdekken de verschillende nieuwe sets van LEGO®
Education: LEGO® Education Wetenschappen & LEGO® Education
Computerwetenschappen & Al.
Breng een laptop of tablet mee

PM 21 Geanimeerde ondersteuning van leerkrachten-onderwijs kwantumfysica
Eisendrath Henri en Boisdenghien Zino
Met een boek, animaties en enkele filmen de leerkrachten 3de graad S.O.
ondersteunen in hun onderwijs kwantumfysica

PM : atelier de I'aprés-midi



