ArboreSciences présente : &\’N’ﬂ A

Laboratoire de Génétique des Monstres

Vous avez étudié de nombreux modes de transmission des caractéres héréditaires. Certains sont
simples, dominants ou récessifs, comme les caractéres mendéliens. D'autres sont plus complexes, tels
que les caractéres a dominance incompléte ou codominants. Dans ce laboratoire, vous allez étudier
comment une combinaison de ces génes agit pour créer un organisme.

Partie 1 : Procédure

1) Lancez une piéce de monnaie deux fois pour déterminer le génotype de chaque caractére et
enregistrez-le dans le tableau de données.

o Pile = alléle 1, Face = alléle 2
Exemple : si vous avez obtenu Pile deux fois, votre monstre aura deux copies de l'alléle 1
pour son génotype.

2) Déterminez le phénotype résultant de la paire d'alléles pour chaque caractére.

3) Répétez les étapes 1 et 2 pour chaque caractére et complétez le Tableau 1 du monstre femelle.

Tableau 1 : Génotypes et Phénotypes du Monstre Femelle

Caracteére Alléle 1 Alléle 2 Génotype Phénotype
CEil Dewy petity yeuwe (E) | Un grand ceil ()
Couleur des yeux

(dominance Rouge (R) Blane (R)
incompléte)

Couleur de la

peau Vert (G) Blew (B)
(codominance)

Forme de la . .

queue Frute (C) Droite (¢)
Couleur de la Vi (P) Or e (P

queue Lo ange (P,

Queue N

(géne régulateur) Possede une quene (T) | Pay de quene (1)
Dents Pountues (S) Rowndes (8)

Pieds

(dominance Quatre ovteils (F) Dewx orteids (F)
incompléte)

Couleur des .

cornes Violet (W) Blane (w)

Forme des .

oreilles Pointues (Y) Rowndes (y)
Oreilles Pay dloveil (N) Dev ove )

(régulateur)

Griffes Longues (L) Cowrtes (L)



Partie 2 : Procédure I

Le monstre femelle (décrit dans le Tableau 1) et un monstre male (voir Tableau 2 ci-
dessous) prévoient d'avoir des bébés monstres. lls souhaitent connaitre, pour chaque caractére, la
probabilité que leur progéniture hérite de ce trait.

1) Remplissez les informations génétiques manquantes dans le tableau pour le male.

Tableau 2 : Génotypes et Phénotypes du Monstre Male

Caracteére Génotype Phénotype
CEil ee

Couleur des yeux (dominance incompléte) Blanc
Couleur de la peau (codominance) Vert

Forme de la queue Droite
Couleur de la queue Pp

Queue (régulateur) Pas de queue
Dents Rondes
Pieds (dominance incompléte) FF’

Couleur des cornes ww-

Forme des oreilles 9y

Oreilles (régulateur) Posséde 2 oreilles
Griffes Courtes

2) Créez des échiquiers de Punnett (joignez votre travail & ce document) pour prédire les caractéres
qui résulteraient d'un croisement entre les deux monstres pour chaque trait, et répondez aux
questions suivantes :

a) Yeux — Quel pourcentage de la progéniture n'aura qu'un seul ceil ?

b) Couleur des yeux — Quel pourcentage de la progéniture aura les yeux rouges ?

c) Couleur de la peau — Quel pourcentage de la progéniture aura la peau verte ?

d) Queue — Quel pourcentage de la progéniture aura une queue ?

e) Pieds — Quel pourcentage de la progéniture aura trois orteils ?

f) Couleur des cornes — Quel pourcentage de la progéniture aura des cornes violettes ?
g) Oreilles — Quel pourcentage de la progéniture aura des oreilles ?

h) Griffes — Quel pourcentage de la progéniture aura de longues griffes ?

3) Dessinez la petite famille : les deux parents et un des possibles bébés monstres & ©
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